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1 HRACi PLOCHA

101 Rozméry hristé

1.

HFisté ma rozmery 40 x 20 m a je ohraniCeno mantinely se zaoblenymi rohy. Mantinely musi
byt schvaleny IFF (nebo CFbU) a prislusné oznaceny.

Hristé je pravouhlé, rozméry uddvaji délku x Sirku. Nejmensi povolené rozméry jsou 34 x
16, nejvétsi pak 40 x 20 m.

102 Vyznaceni hristé

Hristé je vyznaceno ¢arami, 4 - 5 cm Sirokymi, jasné viditelnou barvou.

2. Stredova cara a stredovy bod jsou vyznaceny.

Stfedovd Cdra je rovnobéZnd s kratsimi stranami hristé a rozdéluje hristé na dvé stejné
poloviny.

3. Brankovisté s rozméry o poloméru 1,5 m je vyznaceno 3,5m od kratsi strany hristé.
Brankovisté je pulkruhové a rozmér uddvad polomér vcetné Car. Brankovisté je umisténo
centrdlné vzhledem k dlouhym strandm hristée.

4. Zadni cary brankovisté slouzi také jako brankové cary. Proto je pozice branek vyznacena na
zadnich carach brankovisté tak, aby vzdalenost mezi témito body byla 1,6 m.

Brankové &dry jsou umistény centrdlné vzhledem k dlouhym strandm hfisté. Cdry
vyznacujici pozici branky musi byt oznaleny prerusenim v zadnich Cardch brankovisté, nebo
krdatkymi ¢arami, kolmymi na zadni dry brankovisté.

5. Body pro vhazovani jsou vyznaceny na stredové care a na pomyslnych prodlouzenych
brankovych carach, 1,5 m od dlouhych stran hristé.

Body pro vhazovdni jsou oznaceny kfiZi. Body na stfedové Cdife mohou byt pomyslné.

6. Bod pro trestné strileni je vyznacen 7m pred brankou a je k ni centralné.

Body pro trestnd stfileni jsou oznaceny kriZi.
103 Branky

1.

Branky schvalené IFF (nebo CFbU) a pFisluiné oznacené jsou tyckami umist&ny na
vyznacenych bodech.

Otvor branky sméfuje ke stfedovému bodu.

104 Hracsky prostor a prostor pro stridani

1.

Prostor pro stridani o délce 10 m jsou vyznaceny podél jedné z dlouhych stran hristé 5 m od
stredové cary, a zahrnuje hracsky prostor.

Prostory pro stfiddni jsou oznaceny na podlaze viditelnym zpiisobem. Sifka prostoru pro
striddni nesmi pfesdhnout 3 m, méreno od mantinelu. Hrdc¢sky prostor musi byt umistén v
primérené vzddlenosti od mantinel(i a v kaZdém z nich musi byt misto pro 6 hrdci a
nezbytny doprovod max. 5 osob, kteri musi byt uvedeni v zdpise o utkdni (trenér, asistent
trenéra, zdravotnik, technik apod.).

Jednotliva druzstva maji po celou hraci dobu zapasu, stejny hracsky prostor pro stridani
(pri vymeéné stran se neméni prostory pro stridani).



105 Trestny, ochranny prostor a zapisovatelsky stolek

1.

Zapisovatelsky stolek a trestny prostor jsou umistény naproti zonam pro stridani u stredové
cary.

Zapisovatelsky stolek a trestny prostor jsou umistény v pfimérené vzddlenosti od
mantinelu. KaZdé druZstvo md vlastni trestné prostory, které jsou umistény po obou
strandch zapisovatelského stolku. Na kaZdé z nich musi byt misto pro minimdlné dva hrdce.
Vyjimky pro umisténi trestnych prostort a zapisovatelského stolku miZe povolit pouze
Fidici orgdn.

Ochrannym prostorem se rozumi zéna o rozméru 1m po celém obvodu hraci plochy (za
mantinely). Ochranny prostor slouzi k zabezpeceni ochrany rozhodcich, ktefi jsou nuceni pri
riznych hernich situacich opustit hraci plochu. Ochranna zona je pouze symbolicka a
nevyznacuje se Carami.

106 Kontrola hristé

Rozhodci musi véas pred zahajenim utkani zkontrolovat hraci plochu a dohlédnout na
odstranéni pripadnych nedostatku.

Vsechny nedostatky musi byt ozndmeny poradateli a zaznamendny do zdpisu o utkdni.
Poradatelé jsou odpovédni za ndpravu nedostatkd a udrZovadni hraci plochy v Fddném stavu
béhem zdpasu. Vsechny nebezpecné pfedméty musi byt odstranény.



2 CAS HRY

201 Normalni hraci cas

1. Normalni hraci cas je 3 x 15 min se dvéma 5-ti minutovymi prestavkami béhem nichz si
druzstva vyméni strany.
Vyjimky pro kratsi hraci Cas, ne vsak kratsi neZ 2 x 15 minut, nebo pro prestavky miZe
schvalit STK florbalu vozickdri pri CSTPS. Ve spojeni se zménou stran si druZstva neméni
hrdcské prostory. Domdci druZstvo si v zaCdtku pred utkdnim vybere stranu a hrdcsky
prostor. Kazdd tretina zalind vhazovdnim na stfedovém bodé. Na konci kaZdé tretiny jsou
zapisovatelé odpovédni za spusténi sirény nebo jineho vhodného zvukového znameni, pokud
se tak nedéje automaticky. Cas prestdvky zacind okamZité po skonleni tretiny. Rozhodci
jsou odpovédni za véasné svoldni obou druZstev zpét na hraci plochu, aby po prestdvce
znovu zacala hra. JestliZze podle ndzoru rozhodCich je jedna strana hraci plochy v lepsim
stavu, druZstva si vymeéni strany v poloviné treti tretiny, avsak toto musi byt rozhodnuto
pred zahdjenim utkdni. JestliZe si druZstva vyméni strany, hra bude pokracovat vhazovdnim
na stfedovém bodé.

Hraci cas je Cisty.

Cisty hraci ¢as znamend, Ze ¢as je zastavovdn kdykoliv je hra prerusena signdlem rozhod¢ich
a znovu spustén kdyZ je mic uveden do hry. V pripadé neobvyklého preruseni je pouZit
trojity signdl (trojity krdtky hvizd). RozhodCi rozhoduji, co [ze povaZovat za neobvyklé
preruseni, ale vZdy se za neobvyklé preruseni povaZuje: zniceni mice, poruseni mantinelu,
zranéni, méreni vystroje, vstup neoprdvnénych osob nebo pritomnost predméti na hraci
plose, uplny nebo Cdstecny vypadek osvétleni, nebo pokud zazni omylem siréna, jakykoliv
mechanicky defekt sportovniho voziku, ktery by mohl vést ohroZeni plynulosti a bezpecnosti
hry. JestliZe se v jakémkoliv misté oddéli jednotlivé ¢dsti mantineld, hra mizZe pokracovat
do doby, neZ se mi¢ dostane do blizkosti tohoto mista. V pfipadé zranéni je hra prerusena
pouze tehdy, jestliZe rozhodCi usoudi, Ze se jednd o vdZné zranéni, nebo jestliZze zranény
hra¢ pfimo ovliviiuje hru.

Ridici orgdn soutéZe mize urcit, ve kterych soutéZich se nebude Cisty ¢as pouZivat. V tom
pripadé se Cas zastavuje pouze v souvislosti se vstielenim branky, vyloucenim, trestnym
strilenim, pri time-outu, nebo na zdkladé trojitého signdlu rozhod¢iho pri neobvyklém
preruseni. Béhem poslednich 3 minut zdpasu bude vZdy vyuZivan Cisty cas.

Béhem trestného stfileni je ¢as zastaven.

202 Time - out

1. Béhem normalniho hraciho ¢asu ma kazdé druzstvo pravo vyzadat si jeden time-out, ktery
bude oznacen trojitym signalem a probéhne, jakmile se hra prerusi.

Time-out miZe byt vyZdddn kdykoliv, vCetné ve spojeni se vstrelenou brankou a trestnym
strilenim, ale pouze kapitdnem druZstva nebo ¢lenem realizacniho tymu. Time-out
vyZddany béhem preruseni je vykondn okamZzité, ale pokud rozhod¢i usoudi, Ze by toto
negativné ovlivnilo situaci soupere, bude zahdjen azZ v nejbliZzsim prferuseni hry. VyZddany
time-out musi byt vZdy zahdjen, pouze pokud druZstvo vstreli gol, miZe svou Zddost o
time-out vzit zpét. Time-out zacne po signdlu rozhodCich, jakmile jsou hrdci v blizkosti
svého prostoru pro stfiddni a rozhod¢i u zapisovatelského stolku. Dalsi signdl rozhodcich po
60-ti vterindch znali konec time-outu. Po skonleni time-outu hra pokracuje podle pFiciny
preruseni. Potrestany hrdc se nesmi Gcastnit time-outu.



203 Prodlouzeni

1. Pokud utkani, které musi byt rozhodnuto, skonci nerozhodné, hraje se prodlouzeni, dokud
jedno druzstvo nevstreli branku.

Pred prodlouZenim maji druZstva prdvo na prestdvku trvajici 2 minuty, strany si vsak
neméni. B8hem prodlouZeni se pro spusténi a zastaveni Casu pouZivaji stejnd pravidla jako
pfi normdlnim hracim Case. ProdlouZeni neni rozdéleno na Cdsti (tfetiny). Vylouceni, kterd
neskoncila v normdlni hraci dobé, pokracuji v prodlouZeni. Vyjimku pro limitované
prodlouZeni o délce 10 minut miZe vydat Fidici orgdn. Pokud je skore i po limitovaném
prodlouZeni vyrovnané, rozhodnou o vysledku utkdni trestnd strileni.

204 Trestna strileni po limitovaném prodlouzeni

1. Pét hraca v poli z kazdého druZstva provede postupné kazdy jedno trestné strileni. Je-li stav
i potom vyrovnany, ti sami hraci provedou po jednom trestna strileni, dokud neni dosazeno
konec¢ného rozhodnuti.

DruZstva se v trestnych strilenich stfidaji po jednom. Rozhod¢i urci, kterd branka bude
pouZita, mezi kapitdny se rozhodne hodem minci a vitéz rozhodne, které druZstvo zacne
trestnd stfileni. Kapitdni nebo Clenové realizacnich tymd informuji pisemné rozhodCi a
zapisovatele o Cislech hrdct a poradi, ve kterém budou provddét trestnd strileni. Rozhodci
zodpovidaji za to, Ze se trestnd strileni uskutecni v pfesném poradi, jaké nahldsili ¢lenové
realizacniho tymu. Jakmile je béhem trestnych stfileni dosaZzeno konecného rozhodnuti,
zdpas je ukoncen a vitézné druZstvo vyhravd s konecnym vysledkem plus jedna branka.
Béhem prvni série trestnych stfileni se za rozhodny vysledek povazuje, vede-li druZstvo
vétsim poctem branek neZ kolik zbyvd souperdm provést trestnych strileni. Béhem
pripadnych extra sérii trestnych stfileni se za rozhodny vysledek povaZuje, vstrelilo-li
jedno druZstvo o jednu branku vice neZ druhé a obé druZstva provedla stejny pocet
trestnych strileni. Trestnd strileni v extra sériich nemusi byt provddéna ve stejném poradi,
jako v zdkladni sérii, ale hrd¢ nesmi provést treti strileni, dokud vsichni ostatni hraci
nominovani za jeho druZstvo neprovedli alespor dvé stfileni, atd. Vylouceny hrdc se smi
Ucastnit trestnych stfileni, pokud nebyl vyloucen do konce utkdni. Pokud je jeden z hrdct
nominovanych na trestnd stfileni béhem trestnych strileni vyloucen do konce utkadni,
kapitdn druZstva rozhodne o jeho nahrazeni jinym hrdacem v poli, ktery nebyl ptivodné
nominovdn na trestnd strileni. Pokud je béhem trestnych stfileni vyloucen brankdr do konce
utkdni, musi byt nahrazen ndhradnim brankdrem. Chybi-li ndhradni brankdr, md druZstvo
maximdlné 5 minut na vybaveni hrdce v poli, ktery nebyl nominovdn na trestnd stfileni, na
post brankdre. Téchto 5 minut nesmi byt pouZito na rozcvi¢eni. Novy brankdl musi byt
uveden v zdpise o utkdni spolecné s casem vymény. DruZstvo, které nemizZe nominovat 5
hrdca na provedeni trestnych strileni, smi provést pouze tolik stfileni, kolik hrdcd
nominovalo. Toto plati i v pribéhu pripadnych extra sérii trestnych stFileni.



3 UCASTNICI HRY

301 Hraci

Kazdé druzstvo mize vyuzit maximalné 12 hracl. Ti musi byt uvedeni v zapise o utkani.

DruZstvo se sklddd z hrdcd v poli a brankdrd. Hrdci nezapsani v zdpise o utkdni se nemohou
Ucastnit hry nebo byt ve vlastnim hrdcském prostoru pro stfiddni.

Béhem hry smi byt na hristi z kazdého druzstva soucasné maximalné 6 hrac, z toho pouze
jeden brankar.

Aby rozhod¢i mohl zahdjit hru, kaZzdé druZstvo musi mit alespori 5 hrdcu v poli a brankdre v
predepsané vystroji, nebo bude konecny vysledek 5:0 pro druZstvo, které splnilo tyto
podminky. B8hem utkdni musi byt kazdé druZstvo schopno hrdt na hristi alespor ve 4
hrdcich, nebo bude zdpas ukoncen a konecné skore bude 5:0 pro druZstvo, ktery se
neprovinilo, nebo pokud by dosaZené skore bylo vyhodnéjsi, bude konecnym vysledkem
skutecné skore zdpasu.

302 Stridani hracd

Stridani hrach se mize provadét pouze pri preruseni hry a bez omezeni poctu stridani. Ke
spravnému provedeni stfidani muzZe dojit pouze v pripadé véasného a srozumitelného
ohlaseni stridani clenem realizacniho tymu nebo kapitanem stridajiciho druzstva jednomu
z rozhodcich.

Vcasnym a srozumitelnym signdlem pro stfiddni se rozumi, Ze ¢len realizacniho tymu, nebo
kapitdn stridajiciho druZstva ohldsi jednomu z rozhodCich pldnované striddni. Na pokyn
rozhodciho miZe byt striddni provedeno. Striddni musi byt provedeno v prostoru pro
striddni vlastniho druZstva. Zranény hrd¢ opoustéjici hristé v jiném misté neZ v prostoru
pro striddni smi byt nahrazen aZ po preruseni hry. Striddni musi byt v co nejkratsim Case.
Pokud dojde k umyslnému prodluZovani striddni, mdZe byt stridajici tym penalizovdn
rozhodcimi.

303 Zvlastni pravidla pro brankare

4.

Vsichni brankari musi byt oznaceni v zapise o utkani.

Brankdri jsou oznaleni v zdpise pismenem "G". JestliZe z diivodu zranéni nebo vylouceni
musi byt brankdrf nahrazen hrdaéem z pole, md druZstvo maximdlné 5 minuty na jeho
vyménu a vybaveni.Téchto 5 minut nesmi byt pouZito na rozcviceni. Novy brankdi musi byt
uveden v zdpise o utkdni spolecné s asem vymény.

Pokud brankar béhem hry opusti brankovisté, je povazovan za hrace v poli, dokud se nevrati
Zpét.

Za opusténi brankovisté se povazuje situace, kdy se ani jedno kolo nedotykd prostoru
brankovisté. Cdry se povaZuji za soucdst brankovisté.

Brankar maze pouzivat hokejku a polozit ji kdyZ chce zvednout mic, toto ustanoveni neplati
pokud se brankaf nachazi mimo brankovisté. Brankar se mize pohybovat pfileZitostné
pomoci nohou, pokud mu télesny handicap nedovoluje ovladat vozik. Brankafi je zakazano
umysiné hrani nohou, poruseni tohoto pravidla mize vést k penalizaci. Brankar mize
zasahnout letici mi¢ rukou, pouze v prostoru brankovisté.

V prabéhu hraci doby musi zadni ¢ast téla (zadek) brankare mit kontakt se sedackou voziku.



304 Zvlastni pravidla pro kapitany druzstev

Kazdé druzstvo musi mit kapitana, ktery je oznacen v zapisu o utkani.

Kapitdn je v zdpisu oznacen pismenem "C". Vyména kapitdna druZstva je povolena pouze v
pripadé zranéni, onemocnéni nebo vylouceni do konce utkdni a musi byt zaznamendna spolu
s ¢asem zmény v zdpise o utkdni. Nahrazeny kapitdn jiZ nesmi ve stejném zdpase zastdvat
tuto funkci.

Jen kapitan druzstva ma pravo mluvit s rozhodcimi a zaroven ma povinnost s nimi
spolupracovat.

Pokud kapitdn hovori s rozhod¢imi, musi se tak dit vhodnym zptsobem. Vylouceny kapitdn
ztrdci prdvo mluvit s rozhodCimi pokud jimi neni osloven, a jeho druZstvo nemd béhem této
doby Zddnou jinou moZnost komunikovat s rozhod¢imi, s vyjimkou toho, kdy ¢lenové
realizacniho tymu poZddaji o time out.



305 Realizacni tym

Kazdé druzstvo smi do zapisu o utkani uvést maximalné 5 ¢lenl realizacniho tymu.

Zddné dalsi osoby kromé uvedenych v zdpise o utkdni nemaji pfistup do prostoru pro
striddni. S vyjimkou time-outu nikdo z realizacniho tymu nesmi vstoupit na hraci plochu bez
souhlasu rozhodcich. Veskeré pokyny jsou udileny z vlastniho prostoru pro striddni. Pred
utkdnim clen realizacniho tymu podepiSe zdpis o utkdni a poté jiZ nejsou mozZné Zddné
doplriky. Pokud je vedouci tymu nahldsen zdroveri jako hrdc, je vZdy v nejasnych situacich

v pripadé prestupku v prostoru pro striddni povaZovdn za hrdce.
306 Rozhodci
1. Zapas je kontrolovan a fizen dvéma rozhodcimi s rovnocennou autoritou.
Rozhod¢i maji prdvo ukoncit utkdni, pokud existuje zfejmé riziko, Ze utkdni nemdzZe
pokracovat podle pravidel.

307 Zapisovatelsky stolek

1. Vsichni zapisovatelé musi byt na svych mistech.

Zapisovatelé musi byt nestranni a zodpovédni za zdpis o utkdni, méreni hraciho Casu,
méreni trestd, ostatni casoméricské ukony a pripadné hlasatelské ukony.
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4 VYSTROJ

401 Vystroj hraca

1.

Vsichni hraci v poli musi mit na sobé dresy skladajici se z trika.

Vsichni hrdci v poli musi mit zcela stejné dresy. Dresy druZstva mohou mit jakékoli barevné
kombinace, ale tricka nesmi byt Sedivd. Hrdci nemusi mit jednotné kalhoty.Pokud rozhodci
usoudi, Ze druZstva nemohou byt na zdkladé drest od sebe vzdjemné rozezndna, hostujici
druZstvo se musi prevléci.

Vsichni brankari musi mit na sobé triko a dlouhé kalhoty.

Vsechna trika musi byt oCislovana.

Trika jsou ocislovdna raznymi celymi Cisly, jasné viditelnymi arabskymi Cislicemi na zadech
a hrudi. Cisla na zddech jsou alespori 200 mm a Cisla na hrudi alespori 70 mm vysokd. Trika
mohou mit jakdkoliv Cisla od 1 aZ do 99 véetné, ale Cislo 1 nesmi mit hrdc v poli.

Vozik se pocita jako vybaveni.

Vozik musi mit stupacku minimalné 11cm nad podlahou, aby mohl projit micek (toto se
netyka hracd pfemistujicich se pomoci nohou). Ve zvlastnich pripadech zejména ze
zdravotnich davodu, kdy dochazi k nestabilité hrach apod. je mozné zazadat o vyjimku.
Zadost o vyjimku poda hra¢ pisemnou formou zdravotni komisi STK pred zac¢atkem soutéze,
m inimalné vsak 2 hodiny pred zahajenim utkani. Rozhodnuti zdravotni komise je konecné a
neni proti nému odvolani. Vyjimka pravidla o vysce stupacky musi byt radné zaznamenana
do klasifikacniho priikazu hrace.

402 Vystroj rozhodcich

1.

Rozhodci maji Sediva nebo Cernozluta trika, cerné trenyrky a ¢erné podkolenky.
Vyjimku pro jiné barevné kombinace miZe udélit ridici orgdn.

403 Zvlastni vystroj brankare

1.

Brankar smi pouzivat hokejku.
Brankdr smi pouZivat hokejku jak v brankovisti, tak i v poli.

Brankar musi mit oblicejovou masku schvalenou IFF a prislusné oznacenou.

Toto plati pouze na hristi béhem hry. Vsechny Upravy obli¢ejové masky, mimo nabarveni
jsou zakdzdny.

Brankar smi pouzivat jakékoli ochranné pomlcky, ale Zadné uréené k chytani strel.

Brankdr smi uZivat tenké rukavice. VSechny ldtky lepivé nebo ovliviujici tfeni jsou
zakdzdny. V brance i na ni nesmi byt ponechdny Zddné predméty.

404 Zvlastni vystroj kapitana druzstva

1.

Kapitan druzstva musi mit na pazi pasku.

Pdska je nosena na levém rukdvu a musi byt jasné viditelnd. Neni dovoleno pouZivat lepici
pdsku jako kapitdnskou.
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405 Osobni vybaveni hract

1. Hrac na sobé nesmi mit osobni vybaveni, které by mohlo zplsobit zranéni.

Osobni vybaveni zahrnuje ochranné pomdcky, fetizky,ndramky, hodinky, ndusnice a pod.
Rozhod(i urci, co [ze povaZovat za nebezpecné. Veskeré ochranné vybaveni md byt pokud
mozno pod dresem. Kromé elastické Celenky nebo sdtku neni dovoleno Zddné vybaveni
hlavy.

2. Vozik je povazovan za osobni vybaveni hrace
406 Mic

1. Mic musi byt schvalen IFF a prislusné oznacen.
407 Hokejka

1. Hokejka musi byt schvalena IFF a prislusné oznacena.
Vsechny upravy hole, kromé zkrdceni, jsou zakdzdny. HGl smi byt omotdna nad znackou
drZeni, ale nesmi byt prekryty Zddné schvalovaci ¢i jiné oficidlni znacky.

2. Cepel nesmi byt ostra, zahnuti ¢epele nesmi presahnout 30 mm.

Vsechny upravy Cepele, kromé ohnuti jsou zakdzdny. Zahnuti Cepele se méri od spodniho
okraje nejvyssiho bodu Cepele, kdyZ hokejka leZi na rovném povrchu. Vyména Cepele je
povolena, ale novd Cepel nesmi byt zeslabena. Polepeni spojnice mezi Cepeli a holi je
dovoleno, ale maximdlné 10 mm viditelné Cdsti Cepele smi byt takto prekryto.

408 Vybaveni rozhodc¢iho
1. Rozhodci jsou vybaveni stfedné velkymi plastickymi pistalkami a méricim vybavenim a
cervenymi kartami.
Vyjimky pro pouZiti jinych typt pistalek muiZe povolit STK.

409 Vybaveni zapisovatelského stolku

1. Zapisovatelé musi mit veskeré vybaveni nutné ke své cinnosti.
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410 Kontrola vystroje

Rozhodci rozhoduji o kontrole a premérovani veskeré vystroje.

Kontrola probihd pred a béhem zdpasu. Nesprdvné vybaveni, véetné vadné hokejky,
objevené pred utkdnim, musi byt odstranéno hrdaCem, ktery se poté miZe ucastnit hry.
Kromé pFipadti osobniho vybaveni nebo drobnych zdvad na hokejce, jako jsou malé otvory Ci
pomalovdni, které odstrani hrd¢ a pak mize pokracovat v zdpase, vSechno nesprdvné
vybaveni objevené béhem hry, vede vZdy k prislusnym trestim. Prestupky tykajici se drest
hrdci a kapitdnské pdsky nevedou k vice neZ jednomu trestu pro toto druZstvo za zdpas.
Jakékoliv nespravné vybaveni musi byt zaznamendno do zdpisu o utkdni. Béhem
premérovdni vystroje smi byt u zapisovatelského stolku pouze oba kapitdni a hrdé, jehoZ
vybaveni se méri. Po preméreni pokracuje hra podle pficiny preruseni.

O preméreni Cepele nebo hole mizZe pozadat kapitan druzstva.

Kapitdn md také prdvo upozornit rozhodCi i na jiné vady v soupefové vybaveni, ale v tomto
pripadé rozhodci posoudi, zda probéhne kontrola Ci nikoli. O méreni lze poZddat kdykoliv,
ale vykondno bude azZ v preruseni. Je-li vyZdddno pfeméreni v preruseni, je zahdjeno
okamZitée, vletné v souvislosti se vstrelenou brankou a trestnym strilenim, pokud to podle
ndzoru rozhodCich negativné neovlivni situaci soupere. Pokud by tomu tak bylo, pfeméreni
se provede aZ v ndsledujicim preruseni. Rozhod(i jsou povinni na Zddost kapitdna
zkontrolovat ¢epel nebo ndsadu, avsak je povoleno pouze jedno preméreni na jedno
druZstvo v pribéhu jednoho preruseni. Po preméreni hra pokracuje podle priciny preruseni.
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5 STANDARDNI SITUACE

501 Obecna pravidla pro standardni situace

Jestlize je hra prerusena, pokracuje vzdy standardni situaci podle priciny preruseni.
Za standardni situaci se povaZuje: vhazovdni, rozehrani, volny tder a trestné stfileni.

Rozhodci vZdy pisknou jednou, ukazi predepsané signaly a oznaci misto standardni situace.
Po hvizdu mGze byt mi¢ uveden do hry, pokud je v klidu a na spravném misté.

Rozhod(¢i nejprve ukdZi prfedepsany signdl pro ndsledek dané situace a potom signdl pro
prestupek. JestliZze, podle ndzoru rozhodCich, nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mic v klidu
a presné na sprdavném misté pro rozehrdni nebo volny tder.

Standardni situace nesmi byt bezdivodné zdrZzovana.

Rozhodc¢i rozhodnou, co [ze povaZovat za bezdivodné zdrZovdni. Pokud je standardni
situace zdrZovdna, rozhodCi hrdce pokud mozZno nejprve upozorni, neZ ucini jakdkoli
opatreni.

502 Vhazovani

Na zacatku kazdé tretiny nebo pro potvrzeni regulérné vstrelené branky se vhazovani
provadi na stredovém bodé.

Branka vstrelend béhem prodlouZeni nebo z trestného stfileni po skonceni tfetiny nebo
zdpasu se nepotvrzuje vhazovdnim. Vhazuje-li se na stfedovém bodé, obé druZstva jsou na
vlastnich polovindch hfisté.

Pokud je hra prerusena a zadnému z druzstev nelze udélit rozehrani, volny uder nebo
trestné strileni, hra pokracuje vhazovanim.

Vhazovani se provadi na nejblizsim bodé pro vhazovani podle pozice mice pfri preruseni.
Vsichni hraci, mimo téch, kteri provadéji vhazovani, musi okamzité bez vyzvy rozhodcich
zaujmout postaveni alespon 3 m od mice véetné hokejky.

Pred vhazovdnim je povinnost rozhodc¢iho zkontrolovat, jsou-li obé druZstva pripravena a
vSichni hrdci zaujali sprdvnd mista.

Vhazovani se (castni 1 hrac kazdého druzstva. Hraci se mohou postavit na své strané
jakkoliv, ale je dulezité aby méli hokejky rovné ne v thlu. Nesmi mit pfed vhazovanim
zadny fyzicky kontakt a hokejky se nesmi dotykat.

Prvni poklddd hokejku hrd¢ brdniciho druZstva. Vhazuje-li se na stfedovém bodé, hrdc

hostujiciho druZstva poklddd hokejku prvni. Mi¢ musi byt uprostfed Cepeli. Pokud hrd¢
provddéjici vhazovdni neuposlechne instrukci rozhodCich, nahradi ho pri vhazovdni jiny
hrd¢ na hristi.

Lze skorovat primo z vhazovani.
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503 Situace vedouci k vhazovani

Je-li mi¢ neimyslné znicen.

Je-li mi¢ poskozen.

Rozhod¢i musi ddt hrdéim primérenou mozZnost hrdt i s timto micem, neZ hru prerusi.
Pokud se mantinel v kterémkoliv misté rozdéli a mi¢ se dostane do blizkosti tohoto mista.

Pokud je branka netmyslné pohnuta z mista a nem(ze byt upravena zpét v pfiméreném
case.

Brankdr je zodpovédny za vrdceni posunuté branky na plvodni misto jakmile je to
pokldddno za mozné.

Pokud dojde k vaznému zranéni nebo zranény hrac primo ovliviuje hru.

Rozhod(i posuzuje, co lze povaZovat za vdZné zranéni, ale je-li na né podezreni, hra musi
byt okamZité prerusena.

Stane-li se béhem hry neobvykla situace.

Rozhod(i rozhoduji, co lze povaZovat za neobvyklé preruseni. Neobvyklé preruseni je vZdy:
pritomnost neoprdvnéné osoby nebo pfedmétu na hraci plose, uplny nebo Cdstecny vypadek
elektrické energie, zazni-li omylem siréna nebo jakykoliv mechanicky defekt sportovniho
voziku, ktery by mohl vést ohroZeni plynulosti a bezpecnosti hry.

Neni-li gol uznan ackoliv nebyl spachan prestupek vedouci k volnému Uderu.

'[9 plati i v situaci dostane-li se mi¢ do branky, bez toho, aby presel zepredu brankovou
cdru.

Neni-li proménéno trestné strileni.

Toto plati i pro nesprdvné provedené trestné strileni.

Je-li vykonano odlozené vylouceni, protoze provinéné druzstvo ziskalo a ma mi¢ pod
kontrolou.

To plati i pro situaci, kdy neprovinéné druZstvo podle ndzoru rozhodCich zdrZuje hru.

Je-li uloZen trest za prestupek, ktery byl spachan nebo objeven béhem hry, ale ne v
souvislosti s hrou.

Toto také zahrnuje situaci, kdy vylouceny hrdc vstoupi na hristé pred uplynutim nebo
zrusenim trestu. Pojem "v souvislosti s hrou” znamend ovldddni mice nebo snahu ziskat mic.
Pokud rozhod¢i nemohou rozhodnout, které druzstvo bude provadét rozehrani nebo volny
Uder.

To plati i v situaci, kdy se hrdli obou druZstev soucasné provini proti pravidlim.
Pokud se rozhodci neshodnou.
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504 Rozehrani

Opusti-li mi¢ hristé, rozehrani provede druzstvo, které se neprovinilo.

Za provinéné se povazZuje druZstvo, jehoZ hrdc¢ nebo vybaveni naposledy teCovalo mic pred
jeho opusténim hristé.

Rozehrani se provadi v misté, kde mic opustil hraci plochu, 1,5 metru od mantinelu, avsak
nikdy za pomyslnou prodlouzenou brankovou carou.

Pokud podle ndzoru rozhodcich nebude hra ovlivnéna, nemusi byt mic¢ pfimo v klidu a na
presném misté. Je povoleno rozehrdt bliZe nezZ 1,5 m od mantinelu, pokud je to pro
rozehrdvajici druzstvo vyhodné. Opusti-li mi¢ hristé za brankovou Carou, rozehradvd se z
nejblizsiho bodu pro vhazovdni. Dotkne-li se mi¢ stropu, pripadné pfedmétu nad hraci
plochou, provddi se rozehrdni 1,5 m od mantinelu ve stejné vzddlenosti od stfedové Cdry.

Hraci braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodcich zaujmou postaveni alespon 3 m od
mice, véetné hokejky.

Rozehrdvajici nemusi Cekat aZ souperi zaujmou svd postaveni, ale je-li mi¢ ve hre, zatimco
se soupefi snazi zaujmout své pozice, nejsou ucinéna Zddnd opatreni.

Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany nebo zvedany.

Hrac provadéjici rozehrani se mice nesmi dotknout podruhé, dokud se mice nedotkne jiny
hrac nebo vystroj jiného hrace.

Z rozehrani je mozno primo vstrelit branku.

To plati i v pripadé vlastniho gélu.

505 Situace vedouci k rozehrani

1.

Opusti-li mi¢ hristé nebo dotkne-li se stropu ¢i jiného predmétu nad hristém.

506 Volny uder

Pokud dojde k prestupku vedoucimu k volnému uderu, bude druzstvo, které se neprovinilo,
provadét volny uder.

U prestupkt vedoucich k volnému uderu se pokud moZno vyuZivd pravidla vyhody, tzn., md-
li druZstvo, které se neprovinilo prestupkem, stdle mi¢ pod kontrolou, musi mit moZnost
pokracovat ve hre, pokud je to pro toto druZstvo vyhodnéjsi neZ volny uder. Pokud je
ponechdna vyhoda a hra je ndsledné prerusena, protoZe druZstvo, které se neprovinilo,
prestane ovlddat mic, je vysledny volny uder proveden na misté plvodniho provinéni.

Volny Uder se provadi v misté prestupku, ale nikdy za pomyslnou prodlouzenou brankovou
¢arou nebo ve vzdalenosti mensi nez 3,5 m od malého brankovisté.

Pokud podle ndzoru rozhodcich neni hra ovlivnéna, nemusi byt mi¢ pfimo v klidu a na
presném misté. Volny uder, ktery by byl bliZe k mantinelu neZ 1,5 m se smi pfemistit do
této vzddlenosti. Volny uder za pomyslnou prodlouZenou brankovou Carou se provddi na
nejblizsim misté pro vhazovdni. Volny uder bliZsi nez 3,5 m k brankovisti musi byt posunut
do této vzddlenosti podél pomyslné Cdry vedené od stredu brankové Cdry pres misto
prestupku. JestliZe je volny uder posunut do vzddlenosti 3,5 m od brankovisté, brdnici se
druZstvo musi mit vZdy prdvo okamZité postavit zed’ mimo brankovisté. Znemoziiuje Ci
zabrariuje-li tomu utocici druZstvo, bude udélen volny uder za brdnéni ve hre pro branici se
druZstvo. Utocici druZstvo nemusi Cekat na zformovdni obranné zdi. Utocici druZstvo md
také prdvo umistit své hrdce pred obrannou zed'.
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6.

Hraci braniciho druzstva okamzité a bez vyzvy rozhodciho zaujmou postaveni alespon 3 m od
mice, véetné hokejky.

Rozehrdvajici nemusi Cekat, aZ soupefi zaujmou svd postaveni, ale je-li mic¢ ve hre, zatimco
se soupefi snazi zaujmout své pozice, nejsou ucinéna Zddnd opatreni.

Mi¢ musi byt rozehran hokejkou a musi byt zasazen, ne tahany nebo zvedany.

Hrac provadéjici volny uder se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se mice nedotkne jiny
hrac nebo vystroj jiného hrace.

Z volného Uderu lze primo vstrelit branku.

507 Prestupky trestané volnym uderem

1.

10.

11.

12.

Pokud hrac zasahne, blokuje, zvedne souperovu hokejku. (901,902,903, 912)

Pokud podle ndzoru rozhodCich hrd¢ zasdhl mic dfive neZ soupefovu hokejku, nejsou
ucinéna Zddnd opatreni.

Zvedne-li hrac v poli ¢epel hokejky nad 80 cm v naprahu vzad pred zasazenim mice, nebo
pri dosvihu po Gderu mice. (904)

To také plati i pro falesné udery, (kdy hrd¢ bez mice pouze naznaci stfelu). Vysoky dosvih
je dovolen, neni-li jiny hrdc v tésné blizkosti a nehrozi-li nebezpeli zranéni.

Hraje-li hrac, nebo snazi-li se hrat jakoukoliv ¢asti hokejky nad stanovenou vysku 80 cm.
(904, 913)

Pokud hrac v poli ovladajici mi¢ nebo ve snaze ho ziskat strka nebo tlaci soupere. (907)

Jestlize hrac pri vedeni mice nebo ve snaze ziskat mi¢ nebo lepsi postaveni najede nebo
narazi do soupere, nebo zabrani souperi v pohybu zamyslenym smérem. (908), (911)

To zahrnuje i situaci, kdy atocici druZstvo zabrariuje nebo znemoZriuje postaveni zdi pri
volném uderu 3,5m od malého brankovisté.

Je-li hrac z pole v brankovisti. (914)

Hrdci v poli je dovoleno projet brankovisté, pokud podle ndzoru rozhodCich neni ovlivnéna
hra a brankdri neni brdanéno ve hre. JestliZe je branici hrdc pfi volném Gderu soupere v
brankovisti, brdné nebo je-li jim brdna posunuta, v misté kde md brdna stdt, bude vZdy
narizeno trestné strileni. Hrdc v poli se nachdzi v brankovisti, pokud se dotykd jakoukoliv
Cdsti svého téla plochy uvnitl brankovisté. Pokud mad hrdac v poli v iuzemi brankovisté
pouze hokejku, je to také povaZovdno za pritomnost v brankovisti. Cdry jsou soucdsti
brankovisté.

Pokud hrac umyslné posune souperovu branku. (914)

Pokud hrac v poli pasivné brani brankari pri vyhozu. (915)

Za prestupek se povazuje, pouze pokud je hrdc¢ bliZze neZ 3 m od brankdre, méreno od
mista, kde brankdr ziskd kontrolu nad micem. Pasivné znamend netmyslné, nebo opomene-
li hrd¢ uhnout.

Vyhodi-li brankar mic za stredovou caru. (917)

Toto se poklddd za prestupek pouze pokud se mi¢ nedotkl hraci plochy, mantinelu, jiného
hrdce nebo vybaveni jiného hrdce, neZ se dostal za stfedovou dru. Mi¢ musi prekrocit
stfedovou ¢dru celym objemem.

Je-li rozehrani ¢i volny Gder Spatné proveden nebo zamérné zdrzovan. (918)

To plati tehdy, je-li rozehrdni nebo volny tuder bezdiivodné zdrZovdn nebo je-li mic¢ tahdn
nebo zveddn. Pokud je rozehrdni nebo volny uder provedeno ze spatného mista nebo neni-li
mic zcela v klidu, bude provedeno znovu. Pokud tim podle ndzoru rozhod¢ich neni ovlivnéna
hra, mi¢ nemusi byt zcela v klidu nebo na presném misté.

Ma-li brankar mi¢ pod kontrolou déle nez 3 sekundy. (924)

Polozi-li brankdF mi¢ na plochu a znovu zvedne, aniZ by byl atakovdn, je toto povaZovdno
za kontrolu mice po celou dobu.
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13. Pokud brankar prijme podruhé prihravku od spoluhrace a vezme prihravajici mi¢ do rukou,

14.

15

16.

17.

aniz by mezitim mic presel stfedovou caru nebo byl pod kontrolou soupere. (924)

Za prestupek je rozhodCimi povaZovdna pouze umyslnd prihrdvka. Mi¢ musi celym objemem
prejit stfedovou Cdru. Brankdr miZe prijmout pFihrdvku od spoluhrdce, pokud byla mezitim
prerusena hra. Pokud se brankdr, poté co zcela opustil brankovisté a zastavil mic, vrdti
zpét do velkého brankovisté a zvedne stojici mic, neni toto pokldddno za pfihrdvku
brankdri. Druhd prihrdvka brankdri se nepovazuje za gélovou situaci a nemize po ni
ndsledovat trestné strileni.

Je-li udélen trest za prestupek provedeny v souvislosti s hrou. (prislusny signal)

Pojem v souvislosti s hrou znamend ovldddni mice nebo snaha ziskat mic.
Kdyz hrac zdrzuje hru. (924)

Patri sem situace, kdy se hrd¢ s umyslem ziskat Cas, postavi proti mantinelu nebo brance
tak, Ze souper neni schopen ziskat mic¢ dovolenym zpisobem. Hrd¢ md byt pokud mozno
nejprve upozornén, nezZ rozhodCi pfistoupi k potrestdni.

Kdyz hrac hraje micek pod souperovo vozikem.

KdyZ hrac¢ amyslné posouva a narazi do mantineld.

Patri sem situace, kdyZ hrd¢ umysiné a opakované nekontrolovatelnou jizdou posouvd
mantinely. Hrd¢ mad byt pokud moZno nejprve upozornén, neZ rozhod¢i pristoupi

k potrestdni.

508 Trestné strileni (806)

1. Trestné strileni bude narizeno proti druzstvu, které se provinilo prestupkem vedoucimu k

trestnému strileni.

Je-li nafizeno trestné strileni béhem odloZeného vylouceni nebo z diivodu prestupku
trestaného vyloucenim, pouZiji se téZ pravidla, tykajici se vylouceni ve spojeni s trestnym
strilenim.

Vsichni hraci, mimo braniciho brankare a hrace provadéjiciho trestné strileni, musi byt za
hracem ktery provadi trestné strileni po celou dobu provadéni trestného strileni. Pri
trestném strileni je brankar max. 30cm pred brankovou carou.

Brankdr nesmi byt nahrazen hrdlem z pole. Provini-li se brankdr béhem provddéni
trestného strileni, bude nafizeno nové trestné strileni a uloZen prislusny trest. Pokud se
béhem trestného stfileni provini jiny hrd¢ potrestaného druZstva, bude nafizeno nové
trestné strileni a prestupek bude pokldddn za sabotdZ hry.

Hrac provadéjici trestné strileni ma pouze jednu strelu. Jakmile brankar tecuje mic, hrac
provadéjici trestné strileni se nesmi znovu dotknout mice béhem tohoto trestného strileni.
Hraci cas je zastaven béhem celého trestného strileni. Zasdahne-li mic konstrukci brdny,
poté zasdhne brankdre a prekroci zepredu brankovou Cdru, gél bude uzndn.

Pokud je narizeno trestné strileni spolu s dvouminutovym vyloucenim,uvadi se tento trest do
zapisu o utkani pouze v pripadé, kdy z trestného strileni neni vstrelen gol.

Potrestany hrd¢ musi byt béhem trestného stfileni v trestném prostoru.
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509 Odlozené trestné strileni (807)

Odlozené trestné strileni je uloZzeno, pokud ma druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku
vedoucimu k trestnému strileni stale pod kontrolou mi¢ a probiha gélova situace.

Je-li odloZené trestné stfileni uloZeno béhem odloZeného vylouceni nebo zapricinéno
prestupkem vedoucimu k vylouceni, pouZivaji se pravidla pro vylouceni ve spojeni s
trestnym strilenim. PFi¢inou odloZeného trestného strileni muZe byt prestupek trestany
vyloucenim dokonce i pokud prdvé probihd odloZené vylouceni.

Odlozené trestné strileni umoznuje druzstvu, které se neprovinilo, pokracovat v Gtoku,
dokud neskonci bezprostredni golova situace.

OdloZené trestné strileni musi byt provedeno na konci tfetiny nebo zdpasu. Pokud
neprovinéné druZstvo sprdavné skoruje béhem odloZeného trestného stfileni, gél bude uzndn
a trestné stfileni zruseno.

510 Prestupky trestané trestnym strilenim

Je-li golova situace prerusena nebo je-li zabranéno jejimu vzniku, protoze branici se
druzstvo spachalo prestupek vedouci k volnému Uderu nebo k vylouceni. (predepsany signal
prestupku)

Rozhod(i posoudi, co lze povaZovat za gblovou situaci. Trestné stfileni se vsak narizuje
vZdy, posune-li brdnici druZstvo umyslné branku béhem gélové situace nebo hraje-li
umyslné s prilis mnoha hrdci na hfisti. Trestné strileni je také vZdy narizeno, pokud se hrdc
brdniciho druZstva pfi volném Gderu soupefe nachdzi v brankovisti, nebo v ném hraje
hokejkou. Také hraje li v misté, kde md branka stadt, byla-li pfedtim posunuta.
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6 TRESTY

601 Obecna pravidla pro tresty

1.

Je-li proveden prestupek vedouci k trestu, bude vinik potrestan.

Nemohou-li rozhodCi urcit vinika nebo se prestupku dopusti ¢len realizacniho tymu, kapitdn
potrestaného druZstva musi urcit hrdce, ktery v tom okamZiku jiZ nebyl trestdn, aby
odslouZil trest. Pokud toto kapitdn odmitne, odslouZi trest on sdm. Vsechny uloZené tresty
musi byt zapsdny do zdpisu o utkdni s Casem, Cislem hrdce, druhem a pficinou vylouceni.
Je-li uloZen trest v souvislosti s hrou, druZstvo, které se neprovinilo, bude provddét volny
uder. Neni-li spdchany prestupek vedouci k vylouceni v souvislosti s hrou, bude narizeno
vhazovdni. Je-li vylouceni zptisobeno prestupkem spdchanym béhem preruseni, bude hra
pokracovat podle priciny preruseni. Vylouceny kapitdn ztrdci moZnost mluvit s rozhodcimi,
neni-li jimi vyzvdn.V pripadé vylouceni za nesprdvné oCislovdni ¢i neuvedeni v zdpise o
utkdni, tj. za prohfesky povaZované za administrativni, kapitdn urci hrdce v poli, ktery neni
v danou chvili vyloucen, aby odslouZil trest.

Potrestany hrac¢ musi byt po celou dobu vylouceni na trestné lavici.

Vsechny tresty konci se zavérem utkdni. Vylouceni, kterd nevyprsela s koncem normalni
hraci doby, pokracuji v prodlouZeni. Vylouceny hrd¢ je v trestném prostoru umisténém na
stejné poloviné hristé jako hrdcsky prostor jeho druZstva, s vyjimkou, kdy jsou
zapisovatelsky stolek a trestny prostor na stejné strané hristé jako hrdcsky prostor.
Potrestany hrdc se nesmi tcastnit time-outu. Hrdc, jemuZ uplynul trest, mizZe okamzité
opustit trestnou lavici, ale ne v pFipadé, kdy to pocet vyloucenych jeho druZstva
neumoZiiuje, nebo po uplynuti osobniho trestu. Brankdr, jehoZ trest uplyne, nesmi opustit
trestny prostor dfive neZ v ndsledujicim preruseni.

Potrestany hrdc, ktery je zranény muzZe byt v trestném prostoru nahrazen jinym hrdcem

v poli, ktery neni v danou chvili trestdn. V zdpise o utkdni budou uvedeni oba hrdci, Cislo
hrdce, ktery ve skutecnosti odslouZi trest bude uvedeno v zdvorkdch. Pokud zranény hrd¢
vstoupi do hry pred uplynutim trestu, bude hrdci udélen trest vylouceni do konce utkdni.
zjistén béhem doby vylouceni, hrd¢ se vrati Zddné dalsi tresty nebudou udéleny a hrdé se
vrdti do hry kdyZ skonci doba jeho vylouceni.

Cas vylouceni béZi soubézné s hracim casem.

602 Vylouceni do trestného prostoru

1.

Tyto tresty postihuji druzstvo, a na zakladé toho vylouceny hraé nesmi byt nahrazen na
hraci plose béhem trestu.

Zaroven lze jednomu hraci mérit pouze jeden trest a druzstvu tresty dva.

Vsechny tresty jsou méreny v poradi, v jakém byly uloZeny. Hrdc, jehoZ trest nemiZe byt
méren, musi byt v trestném prostoru od pocdtku uloZeni trestu. Je-li druZstvu, které je jiZ
potrestdno vyloucenim, uloZeno vice neZ jedno vylouceni soucasné, kapitdn druZstva
rozhodne, které z novych vylouceni bude méreno prvni. Kratsi tresty maji byt v tomto
pripadé méreny drive neZ delsi. Pokud je béhem odloZeného vylouceni druZstvo potrestdno
dalsim vyloucenim, jako prvni bude méren trest udéleny za odloZené vylouceni.

Druzstvo, které ma vice nez 2 vyloucené hrace na trestné lavici, ma pravo stale hrat se
ctyrmi hraci na hraci plose.
DruzZstvo musi hrdt ve Ctyrech hrdcich do doby, neZ mu je méren pouze jeden trest. Hrdc,

jehoZ trest uplyne, zistdvd v trestném prostoru aZ do ndsledujiciho preruseni nebo pokud

nastane drive situace, kdy pozdéjsi tresty uplynou, takZe jeho druZstvu se méri uzZ jen

jeden trest. Vsichni trestani hrdci opoustéji trestnou lavici v poradi, jakém uplynou jejich

tresty, stdle se musi pfihliZet k pravidlim upravujicim polet hrdci na hristi. RozhodCi
spolecné se zapisovateli umoZni hrdci, jehoZ trest uplynul béhem hry, opustit trestny
prostor v ndsledujicim preruseni.
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Dopusti-li se jiz vylouceny hrac dalsiho prestupku vedouciho k vylouceni, vsechny jeho tresty
budou nasledovat po sobé.

NezdleZi na tom, zda jeho prvni trest jiZ zacal nebo ne. JestliZe trest jiZ zacal a ten samy
hrd¢ je znovu potrestdn, méreni prvniho trestu nebude ovlivnéno, ale bude pokracovat.
Ndsledovat po sobé znamend, Ze jakmile uplyne nebo je zrusen prvni trest, zatne se mérit
druhy. Toto neplati, pokud zbyvaji druZstvu jiné tresty, které nejsou dosud méfeny a byly
uloZeny v dobé mezi dvéma tresty prvniho hrdce. Hrdci mazZe byt uloZeno neomezené
mnoZstvi trestd. Pokud je hrd¢ potrestdn osobnim trestem, vSsechna jeho vylouceni musi
nejprve uplynout i byt zrusena, neZ se mu zacne mérit osobni trest. Pokud je hrdc, ktery
odsluhuje osobni trest potrestdn vyloucenim, méreni osobniho trestu se odlozZi, dokud trest
vylouceni neuplyne nebo neni zrusen, a kapitdn urci hrdce z pole, ktery nebyl v tom
okamZiku trestdn, aby byl pritomen v trestném prostoru s prvnim hrd¢em a po uplynuti
trestu vylouceni vjel na hristé. Pokud se dopusti potrestany hrdc prestupku trestaného
vyloucenim do konce utkdni, pouZiji se téZ pravidla pro vylouceni do konce utkdni.

603 Trest vylouceni na 2 minuty

1.

Skoruje-li souper béhem dvouminutového trestu, ktery je pravé méren, trest se rusi, pokud
ovsem nehral souper v oslabeni nebo nebyla-li obé druzstva zastoupena na hristi stejnym
poctem hraca.

Trest se nerusi ani v pripadé, Ze byl gol vstrelen behem odloZeného vylouceni nebo z
trestného strileni zplsobeného prestupkem vedoucim k trestnému stfileni. Je-li
dvouminutové vylouceni uloZeno v souvislosti s trestnym stfilenim nebo odloZzenym
trestnym strilenim, pouZivaji se také pravidla o vyloucenich v souvislosti s trestnym
strilenim.

Ma-li druzstvo vice nez jedno dvouminutové vylouceni, rusi se tyto, s vyjimkou dvojitych
vylouceni, ve stejném poradi, v jakém byly zapocaty.

Dvojitd vylouceni se nikdy nerusi. Za dvojité vylouceni se povazZuje, jsou-li dva 2 minutové
tresty, uloZené jednomu hrdci z kaZzdého druZstva vykondny soucasné, a méreni obou tresta
také zacne soucasné. Dvojité vylouceni nemiZe nastat, pokud je jednomu druZstvu jiz
méren vice neZ jeden trest vylouceni.

Je-li brankar potrestan jednim ci vice 2 minutovym vyloucenim, kapitan druzstva urci hrace
v poli, ktery neni v tomto okamziku trestan, aby odslouzil tresty.
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604 Odlozené vylouceni

1.

Vsechny druhy vylouceni véetné vylouceni do konce utkani mohou byt odlozeny. Odlozené
vylouceni se pouziva, pokud druzstvo, které se neprovinilo, po prestupku vedoucim k
vylouceni stale ovlada mi¢. Odlozeno muze byt pouze jedno vylouceni, s vyjimkou
probihajici golové situace, kdy mize byt odloZzeno i druhé vylouceni.

Je-li jedno nebo vice odloZenych vylouceni uloZeno v souvislosti s trestnym strilenim nebo
odloZenym trestnym strilenim, pouZivaji se také pravidla o vylouceni v souvislosti s
trestnym strilenim.

Odlozené vylouceni znamena, Ze druzstvo, které se neprovinilo, ziskd moznost pokracovat v
Utoku do doby, nez provinéné druzstvo ziska a ma mi¢ pod kontrolou nebo do preruseni hry.

OdlozZeny trest musi byt vykondn v zdvéru tfetiny nebo zdpasu. Je-li odloZené vylouceni
vykondno, protoZe provinéné druzstvo ziskalo a ovlddd mic, hra bude obnovena
vhazovdnim. Neprovinéné druZstvo musi vyuZit dobu odloZeného vylouceni pro
konstruktivni utok. SnaZi-li se druZstvo podle ndzoru rozhodCich pouze ziskat Cas, hrdci
musi byt upozornéni. Pokud se ani potom druZstvo nesnaZi utocit, hra bude prerusena,
odlozZené vylouceni vykondno a hra bude pokracovat vhazovdnim. Je-li odloZené vylouceni
vykondno z divodu jiného preruseni, hra bude obnovena podle divodu preruseni. Pokud
neprovinéné druZstvo béhem odloZeného vylouceni vstreli spravné branku, g6l bude uzndn a
posledni odloZené 2 minutové vylouceni nebude uloZeno. Zddné dalsi tresty nejsou timto
ovlivnény. Vstreli-li provinéné druZstvo branku béhem odloZeného vylouceni, gol nebude
uzndn a hra bude obnovena vhazovdnim, vstreli-li vSak neprovinéné druZstvo vlastni
branku, g6l bude uzndn.

605 Prestupky trestané 2 minutovym vyloucenim

1.

o~‘u1.hw

Pokud hrac, ve snaze ziskat takto znacnou vyhodu nebo bez moZnosti dosahnout mice,
zasahne, blokuje, zvedne souperovu hokejku. (901,902,903,912)

Provini-li se hra¢ nebezpecénou hrou hokejkou. (904)

To plati i pro nekontrolovany ndpfah, dosvih nebo zveddni hokejky pres souperovu hlavu,
pokud je toto povaZovdno za nebezpecné Ci rusivé pro soupere.

Pokud hrac tlaci soupere na mantinel nebo branku. (907)

Pokud hrac ve snaze ziskat mic, pridrzi protihrace (909)

Drzi-li hra¢ nebo chyti-li protihraciv vozik nebo souperovu vystroj ve snaze ho omezit. (910)
Brani-li hrac ve hre souperi, ktery neovlada mic. (911)

Pokud hrdc snaZici se ziskat lepsi pozici, najede nebo narazi zddy do soupere, bude pouze
udélen volny uder, rozhod¢i pouZije signdl (908).

Brani-li aktivné protihrac brankari pri vyhozu. (915)

Toto je povaZovdno za prestupek pouze je-li protihrdc od brankdre blize nez 3 m, méfeno

od mista kde brankdr ziskd kontrolu nad mi¢em. Aktivné znamend ndsledovat brankdre po
boku nebo snahu ziskat mic hokejkou.

Porusi-li hrac pravidlo 3 m béhem provadéni rozehrani nebo volného Gderu. (915)

Toto neplati pro situaci, kdy se béhem provddéni rozehrdni nebo volného tderu hrdc¢ snazi
dostat do sprdvné pozice. Zformuje-li druZstvo obrannou zed' v nedovolené vzddlenosti,
bude potrestdn pouze jeden hrdc.

Hraje-li nebo zastavuje-li hrac v poli mi¢ po vypadnuti z voziku v leZe nebo v sedé. (919)

Toto zahrnuje i zastavovdni ¢i hrani mile jednou rukou na podlaze, kromé ruky drZici
hokejku.
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.
21.

22.

Pokud hrac v poli zastavi nebo hraje mic rukou, pazi nebo hlavou. (920,921)

JestliZe ztistane mi¢ hrdcovi na kliné nebo na jiné Cdsti téla, ¢i voziku, hrd¢ musi okamzZité
(pokud je to mozné) hrdt mi¢ hokejkou. Spoluhrdc ani protihrd¢ nesmi hrdt tento mic.
Pokud hrdc¢ nemdizZe hrdt mic v uvedenych pripadech hokejkou, nesmi hrdt rukou a musi
vyCkat preruseni rozhodCimi. Ndsleduje vhazovani v nejbliZsim bodé pro vhazovani.

Dojde-li k Spatnému stridani. (922)

Za spatné striddni se povaZuje, vystridd-li hrd¢ v jiném misté neZ ve vlastnim prostoru pro
striddni. Potrestdn bude hrdc vstupujici na hristé.

Hraje-li druzstvo s prilis mnoha hraci v poli. (922)
Potrestdn bude pouze jeden hrdc.

Provadi-li hrac opakované prestupky trestané volnym Uderem. (923)
Toto zahrnuje kratsi i delsi casové obdobi

Pokud druzZstvo systematicky prerusuje hru mensimi prestupky, vedoucimi k volnym tderim.
(923)

Toto plati také kdyZ druZstvo béhem krdtké doby spdchd nékolik mensich prestupku. Hrdc,
ktery se provinil jako posledni, odslouZi trest.

Zdrzuje-li hrac hru. (924)

To plati i pro zahozeni mice béhem preruseni, tmysiné blokovdni mice proti mantinelu
nebo brance, imyslné hrani mice za mantinel nebo umysiné ni¢eni mice. Pouze hrac
ovlddajici mic je schopen hrdt jej za mantinel. V pfipadé zranéni hrdce, je hrani mile pres
mantinel dovoleno

Zdrzuje-li druzstvo soustavné hru. (924)

Pokud se podle ndzoru rozhodCich druZstvo chovd tak, Ze by ho bylo mozZno potrestat, musi
byt pokud mozZno nejprve upozornén kapitdn, neZ uloZen trest. Je-li uloZen trest, kapitdn
druZstva urci hrdce, ktery neni v tom okamZiku trestdn, aby odslouZil trest.

Protestuje-li hrac nebo clen realizacniho tymu proti rozhodnuti rozhodcich, nebo jsou-li
instrukce hra¢im davany rusivym nebo jinak nevhodnym zpusobem. (925)

To plati i v situaci zpochybriuje-li kapitdn neustdle a bezdivodné rozhodnuti rozhodCich.
Protestovdni proti rozhodnutim rozhodcich a nevhodny zptisob ddvdni pokynt( hraétim jsou
povaZovdny za samovolné a malé prestupky ve srovndni s nesportovnim chovdnim. To
zahrnuje i pfipad, pokud ¢len realizaniho tymu vstoupi na hfisté bez povoleni rozhodCich.
Rozhod¢i pokud je to moZné realizacni tym pred opatfenim nejprve upozorni.

Opomene-li brankar, navzdory vyzvé rozhodcich, vratit branku do spravné pozice. (925)
Je povinnosti brankdre vrdtit branku do sprdvné pozice, jakmile je to pokldddno za mozZné.

Pokud vylouceny hrac:

Aniz by vstoupil na hraci plochu, opusti trestnou lavici pred tim, nez jeho trest vyprsi nebo
je zrusen.Odmita opustit trestny prostor po uplynuti trestu. Vjede na hristé béhem
preruseni hry pred tim, nez jeho trest vyprsi nebo je zrusen. (925)

Zapisovatelé o tom musi co nejdFive informovat rozhodci. Hrd¢, jemuZ uplynul trest, nesmi
opustit trestny prostor v pfipadé, Ze to pocet vyloucenych jeho druZstva neumoZniuje, nebo
trest, ktery uplynul byl osobni trest. Brankdr jehoZ trest uplyne smi opustit trestny prostor
az v ndsledujicim preruseni. Vstoupi-li vylouceny hrd¢ na hraci plochu béhem hry, je to
povaZovdno za sabotdZ hry.

Opomene-li hrac navzdory upozornéni rozhodcich opravit svou osobni vystroj. (bez signdlu)
Pouziva-li hraé nespravny dres. (bez signalu)

To zahrnuje i chybéjici Cdsti dresu a prestupky tykajici se kapitdnské pdsky. Prestupky
tykajici se dresu vedou pouze k jednomu vylouceni pro druZstvo za zdpas. VSe nesprdvné
vybaveni musi byt nahldseno.

Pozada-li kapitan o preméreni hole nebo cepele hokejky a vysledek méreni je v souladu s
pravidly. Trest odslouzi kapitan druzstva. (bez signdlu)
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23.

24,

25.
26.

27.

Ucastni-li se zapasu nespravné ocislovany hrac. (bez signdlu)

Kapitdn vybere hrdce, ktery v té chvili neni trestdn, aby odslouZil trest. Jakmile se opravi
zdpis o utkdni, mizZe nesprdvné ocCislovany hrdc¢ pokracovat v zdpase. Prestupky tykajici se
spatného Cislovdni mohou vést pouze k jednomu vylouceni pro druZstvo za zdpas. Dalsi
pripady tohoto prestupky budou nahldseny ridicimu orgdnu.

Ucastni -li se hry hra¢ v poli bez hokejky. (bez signdlu)

Vyzvedne-li si hrac¢ hokejku z jiného mista nez z prostoru pro stridani. (bez signdlu)
Ucastni-li se hry $patné vybaveny brankar. (bez signdlu)

Ztrati-li brankdr neimyslné oblicejovou masku, hra musi byt pferusena a bude pokracovat
vhazovdnim.

Opomine-li hrac v poli sebrat svoji zZlomenou nebo spadlou hokejku ze hristé a odvézt ji do
vlastniho prostoru pro stridani. (bez signdlu)

Hrd¢ musi odklidit pouze jasné viditelné Cdsti.Toto neplati pouze kdyZ se hokejka dostane
do vypletu u kola voziku a zlomi se, hra se okamZité prerusi a ndsleduje vhazovani.

606 Trest vylouceni na 5 minut.

1.

Vstreli-li souper branku béhem 5 minutového vylouceni, trest neni zrusen.

Brankdr potrestany 5 minutovym vyloucenim odslouZi trest sdm. Chybi-li ndhradni brankdr,
md druZstvo maximdlné 5 minut na vybaveni hrdce v poli na post brankdre. Téchto 5 minut
nesmi byt pouZito na rozcviceni. Novy brankdi musi byt uveden v zdpise o utkdni spolecné s
¢asem vymeény. Po skonceni trestu smi brankdr opustit trestny prostor aZ v ndsledujicim
preruseni. Proto muiZe kapitdn vybrat hrdce z pole, ktery neni v té chvili trestdn, aby usedl
spolu s brankdfem na trestnou lavici a vstoupil na hfisté po uplynuti trestu. Rozhod¢i
spolecné se zapisovateli umoZni brankdri, jehoZ trest uplynul béhem hry, opustit trestny
prostor jakmile je hra pferusena. Je-li pétiminutové vylouceni uloZeno v souvislosti s
trestnym strilenim nebo odloZenym trestnym strilenim, uZivaji se téZ pravidla o vylouceni
ve spojeni s trestnym strilenim.

607 Prestupky trestané 5 minutovym vylouc¢enim

1.

Provadi-li hrac v poli nasilné nebo nebezpecné Gdery hokejkou. (901)

To plati i v situaci, kdy hrd¢ pfi pfehozeni své hokejky pfes souperovu hlavu zasdhne
protihrdce.

Hakuje-li hra¢ hokejkou souperovo télo. (906)

vev, v

Hodi-li hra¢ hokejku nebo jakoukoliv Cast své vystroje na hristé ve snaze zasahnout mic.
(909)

Vrhne-li se hraé na soupere nebo ho jinak nasilné napadne. (909)
Pokud hrac narazi soupere na mantinel ¢i branku. (909)

Provadi-li hrac¢ opakované prestupky vedouci k 2 min. trestu. (923)
5 minutovy trest nahrazuje posledni 2 minutovy trest. Pfestupky musi byt podobné.

608 Osobni trest

Osobni trest lze udélit pouze ve spojeni s trestem vylouceni do trestného prostoru a méri se
az po uplynuti nebo zruseni tohoto trestu. Soucasné lze mérit neomezeny pocet osobnich
trestd.

Dopusti-li se hrdc, ktery je jiZ trestdn osobnim trestem, prestupku vedouciho k vylouceni,
bude zbytek osobniho trestu odloZen, dokud neuplyne trest vylouceni a kapitdn druZstva
urci nového hrdce v poli, ktery neni v té chvili trestdn, aby usedl spolu s prvnim hrdéem do
trestného prostoru a po uplynuti trestu vjel na hristé.
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2.

Osobni trest postihuje pouze hrace a proto smi byt v prabéhu vylouceni na hristi nahrazen.

Kapitdn druZstva urci hrdce, ktery neni v té chvili trestdn, aby se presunul do trestného
prostoru s potrestanym hrdcem a vjel do hry jakmile skonci trest vylouceni. Po vyprseni
osobniho trestu smi hrdc opustit trestny prostor aZ v ndsledujicim preruseni. Brankdr
potrestany osobnim trestem odslouZi tento trest i trest vylouceni sam. Chybi-li ndhradni
brankdr, mad druZstvo maximdlné 5 minut na vybaveni hrdce v poli na post brankdre. Téchto
5 minut nesmi byt pouZito na rozcviceni. Novy brankdr musi byt uveden v zdpise o utkdni
spolecné s Casem vymény. RozhodCi spolu se zapisovateli, umozni hrdci, jehoZ trest uplynul
béhem hry, opustit trestny prostor, jakmile je hra prerusena. Clen realiza¢niho tymu
potrestany osobnim trestem musi byt pro zbytek utkdni posldn do prostoru pro divdky a
kapitdn druZstva urci hrdce z pole, ktery nebyl v té chvili trestdn, aby odslouZil trest
vylouceni.

609 10 minutovy osobni trest

1.

Vstreli-li souper branku béhem 10 minutového osobniho vylouceni, trest neni zrusen.

610 Prestupky trestané 2 minutovym vylouc¢enim + 10 minutovym osobnim trestem

1.

Provini-li se hrac nebo clen realizacniho tymu nesportovnim chovanim. (925)

Nesportovni chovdni znamend urdZejici i neprimérené chovani vici rozhodcim, hrdcum,
¢lendm druZstva, funkciondrdm nebo divdkim, udefeni hokejkou do mantinelu nebo
branky, pripadné hdzeni hokejky Ci jiného vybaveni béhem preruseni nebo v prostoru pro
stridani.

611 Vylouceni do konce utkani

1.

Hrac nebo clen realizacniho tymu vylouéeny do konce utkani musi okamzité odejit do saten
a nesmi se dale zadnym zplsobem podilet na zapase.

Poradatel je odpovédny za zabrdnéni vstupu vylouceného hrdce zpét na hristé nebo do
hledisté béhem zbyvajiciho ¢asu zdpasu, véetné prodlouZeni nebo trestnych stfileni.
Vsechna vylouceni do konce utkdni musi byt uvedena do zdpisu o utkdni. Pfestupky vedouci
bézné k vylouceni do konce utkdni spdchané pred nebo po utkdni musi byt nahldSeny
Fidicimu orgdnu, nevedou vsak k vylouceni na trestnou lavici. S vyjimkou nesprdvného
vybaveni, které opravi sam hrdc, prestupky vedouci k vylouceni do konce utkdni spdchané
pred zdpasem maji za ndsledek také to, Ze se vinik nesmi ucastnit zdpasu ani byt béhem
zdpasu v hledisti.

Po vylouceni do konce utkani nasleduje vzdy 5 minutové vylouceni.

Kapitdn urci hrdce v poli, ktery neni v té chvili trestdn, aby odslouZil trest vylouceni a
pripadné tresty vylouceni, které byly drive uloZeny hrdci vyloucenému do konce utkdni a
jesté neuplynuly. Pripadné osobni tresty tykajici se hrdce vylouceného do konce utkdni se
rusi.

612 Vylouceni do konce utkani 1

1.

Vylouceni do konce utkani 1 postihuje hrace pro zbytek utkani a nema pro néj zadné dalsi
nasledky.
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613 Prestupky vedouci k vylouc¢eni do konce utkani 1

1.

Uziva-li hra¢ neschvalenou hokejku nebo hokejku s prilis zahnutou cepeli nebo prilis dlouhou
holi. UzZiva-li brankar neschvalenou masku. (bez signdlu)

Ucastni-li se zapasu hra¢ neuvedeny v zapise o utkani. (bez signdlu)

Pripadné zbyvajici tresty hrde neuvedeného v zdpise o utkdni budou odslouZeny jinym
hrd¢em v poli, ktery neni v danou chvili trestdn. Hrdce vybere kapitdn spolu s hrdcem ktery
odslouZi 5 minutovy trest, ktery ndsleduje vylouceni do konce utkdni.

Pokud se zranény hrac, ktery byl nahrazen na trestné lavici UCastni hry pred vyprsenim
svého trestu. (bez signdlu)

614 Vylouceni do konce utkani 2

1.

Vylouceni do konce utkani 2 pozastavuje hrace i v nasledujicim utkani stejné soutéze.

615 Prestupky vedouci k vylouceni do konce utkani 2

1.

Ucastni-li se hra¢ sarvatky. (909)

Sarvdtka znamend mirnéjsi formu rvacky bez udert rukou, pfi niZ zicastnéni hraci
respektovali snahu je od sebe oddélit.

Dopusti-li se hrac v utkani podruhé prestupku trestaného pétiminutovym vyloucenim. (923)

Vylouceni do konce utkdni nahrazuje druhy 5 minutovy trest, ale stejné musi ndsledovat
pétiminutové vylouceni.

Pokud se hrac nebo ¢len realizac¢niho tymu provini pokracujicim nebo opakovanym
nesportovnim chovanim. (925)

Vylouceni do konce utkdni nahrazuje druhy 2minutovy trest +10 minutovy osobni trest, ale
musi po ném ndsledovat 5 minutovy trest. Pokralujici znamend ve stejném okamZiku a
opakované znamend ve stejném zdpase.

Pokud hrac ve vzteku uderi hokejkou. (925)
Pokud se hrac, jehoz vybaveni bude preméreno, snazi opravit vystroj pred mérenim. (925)

Dopusti-li se hrac nebo clen realizacniho tymu prestupku ve zfejmé snaze sabotovat hru.
(925)

To plati i pro situaci, kdy vylouc¢eny hrda¢ béhem hry zamérné vstoupi na hraci plochu, pred
tim neZ jeho trest uplyne nebo je zrusen. Pokud vstoupi na hristé v dobé preruseni, bude
hrdci uloZen 2 minutovy trest. Pokud je za prilis brzké vpusténi hrdce na hristé zodpovédny
stolek asomérici a omyl je zjistén béhem doby vylouceni, hrdc se vrdti na trestnou lavici.
Zddné dalsi tresty nebudou udéleny a hrd¢ se vrati do hry kdyZ skonci doba jeho vylouceni.
Pokud je omyl zjistén po vyprseni doby vylouceni, nebudou u¢inéna Zddnd opatreni. Pokud
hrd¢, jehoZ osobni trest vyprsel, vstoupi do hry pred nejbliZsim prferuseni, mizZe to byt

v zdvislosti na situaci povaZovdno za hru s prfilis mnoha hrdci v poli. (pravidlo 605.13)

Za sabotdZ hry jsou téZ povaZovdny: prestupky spdchané druZstvem z prostoru pro striddni
béhem trestnych stfileni, kdy je z hrdlskych lavic hdzena vystroj béhem hry a pokud se
hrd¢, anizZ by stfidal snaZi hrdt nebo hraje z prostoru pro striddni. Ddle situace, kdy se hry
Ucastni hrdc, ktery se stejného utkdni tcastnil jako brankdr a situace, kdy druZstvo hraje
umyslné s prilis mnoha hrdci v poli.

UZiva-li hrac v poli vadnou hokejku, nebo hokejku ktera mize zplsobit zranéni. (bez
signdlu)

Rozhod(i posoudi, je-li hokejka nebezpecnd, nebo zda md hrdc opravit vadu a pokracovat

v zdpase. Za opravitelné vady se povazZuje napfiklad nabarveni hokejky nebo Cepel

s drobnou vadou.
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616 Vylouceni do konce utkani 3

1.

Vylouceni do konce utkani 3 pozastavuje hraci ¢innost i v nasledujicim utkani a vede
k dalsimu potrestani, které urci disciplinarni organ.

617 Prestupky trestané vyloucenim do konce utkani 3

1.

4.

Ucastni-li se hra¢ rvacky. (909)

Za Gcastnika rvacky se hrd¢ povazuje pokud uZil Gder( rukou.

Provini-li se hrac brutalnim prestupkem. (909)

To plati i pro situaci, kdy hrd¢ hodi svou hokejku nebo jiné vybaveni na soupere.
Provini-li se hrac nebo ¢len realizac¢niho tymu uzitim hrubého jazyka.(925)

Uzitim hrubého jazyka se rozumi sprosté urdZeni rozhodcCich, hrdcd, ¢lend druZstev,
funkciondru nebo divdkd.

Uziva-li hrac v poli zpevnénou i prodlouzenou hokejku. (bez signalu)

618 Vylouceni ve spojeni s trestnym strilenim

1.

Je-li proménéno trestné strileni, ulozené za prestupek vedouci k vylouceni, mlze tim byt
ovlivnéno pouze vylouceni které bylo pricinou trestného strileni.

To plati i pro odloZené trestné strileni. Je-li trestné stfileni zplsobeno prestupkem
trestanym 2 minutovym vyloucenim, vylouceni bude zruseno, pokud bylo trestné stfileni
proménéno, ale vSechny ostatni druhy vylouceni musi byt vykondny. Je-li odloZené trestné
strileni zplsobené prestupkem, ktery nevede k vylouceni, vykondno, protoZe se provinéné
druZstvo dopustilo prestupku trestaného vyloucenim, za pricinu trestného strileni se
povazuje posledni prestupek.

Je-li proménéno trestné stfileni, zplsobené prestupkem vedoucim k vylouéeni a ulozené
béhem odloZzeného vylouceni, mGze byt ovlivnéno pouze vylouceni, které bylo pricinou
trestného strileni.

Pokud odloZené trestné strileni a jedno nebo dvé odloZené vylouceni probihaji soucasné a
jsou vykondny provinénym druZstvem, které spdchd dalsi prestupek vedouci k vylouceni, za
pricinu trestného strileni bude povaZovdn posledni prestupek. V pfipadé, Ze je trestné
strileni s uloZenym vyloucenim preruseno pro prestupek brankdre, ktery vede k 2
minutovému vylouceni, bude toto vylouceni brankdre nové povaZovdno za pficinu trestného
strileni.

Je-li proménéno trestné stfileni, zplsobené prestupkem, ktery neni trestan vylou¢enim a
udélené béhem odlozeného 2 minutového vylouceni, bude odlozené vylouceni zruseno.

To plati i pro odloZené trestné strileni.

27



7 BRANKY

701 Uznané branky

GOl je povazovan za uznany, jestlize byl vstfelen spravnym zplsobem a potvrzen
vhazovanim na stredovém bodé.

Vsechny uznané branky musi byt zaznamendny do zdpisu o utkdni spolecné s asem a Cislem
skorujiciho hrdce a asistujicich hrdacd. Gol dosaZeny pfi prodlouZeni nebo pfi trestném
strileni po skonceni tretiny ¢i zdpasu neni potvrzen vhazovdnim, ale povaZuje se za uznany,
kdyZ oba rozhodCi ukdzali na stfedovy bod a branka byla zaznamendna do zdpisu o utkdni.
Uznany g6l nesmi byt pozdéji zrusen.

Jsou-li si rozhod(i jisti, Ze uznany gol je nesprdvny, musi to byt nahldseno ridicimu orgdnu.

702 Spravné vstrelena branka

Pokud presel mi¢ celym objemem ze predu brankovou ¢aru po spravném odehrani hokejkou
hrace v poli a skorujici druzstvo béhem nebo tésné pred vstrelenim branky nespachalo
prestupek trestany volnym Uderem nebo vyloucenim.

To plati i pro situace kdy:

Hrd¢ brdniciho druZstva posunul brdnu mimo jeji misto a mi¢ prekrocCil brankovou ¢dru
zepfedu mezi znaCkami umisténi a pod pomyslnym brevnem.

By!l-li vstrelen vlastni g6l. Za vlastni gol se povaZuje pouze pokud hrd¢ brdniciho druZstva
zahraje mi¢ do brdny, ne pokud mi¢ nasméruje hokejkou nebo télem.

Pokud béhem odloZeného vylouceni vstieli gol druZstvo, které se neprovinilo, gol bude
uzndn. Vlastni gol bude pripsdn hrdci utociciho druZstva, ktery se mice dotkl jako posledni,
asistence nebude prizndna.

Presel-li mic celym objemem zepredu brankovou ¢aru poté,co ho hrac braniciho druzstva
usmérnil svou hokejkou nebo télem, popripadé ho hraé utociciho druzstva neimyslné
usmérnil svym télem, a pokud Utocicim druzstvem nebyl tésné pred vstrelenim branky nebo
ve spojeni s tim spachan prestupek, trestany volnym Uderem ci vyloucenim.

GOl neni povaZovdn za spravné vstreleny, pokud hrd¢ Gtociciho druZstva nasméruje

umyslné mic vozikem tésné predtim, nez ho nasméruje do brdny. Pokud hrdc vstreli branku
s nesprdvnou hokejkou a prestupek je zpozorovdn poté, co mic prekroci brankovou Cdru, g6l
bude uzndn.

Pokud se hrac ktery neni uveden v zapise o utkani nebo je nespravné ocislovan podili na
vstreleni branky.

Podileni se znamena vstreleni nebo asistenci.

703 Nespravné vstrelena branka

Dopusti-li se Utocici hrac tésné pred nebo zaroven se vstrelenim branky prestupku
vedoucimu k volnému Gderu nebo vylouceni. (predepsané znaky pro prestupky)

To zahrnuje i situaci, kdy druZstvo skéruje s pfilis mnoha hrdci nebo v pritomnosti
vylouceného hrdce na hraci plose popfipadé posunul-li utocici hrd¢ amysiné branku.
Usmeérnil-li tocici hrac mic umyslné jakoukoli ¢asti téla do souperovy branky.
ProtoZe toto neni povaZovdno za prestupek, hra bude obnovena vhazovdnim.
Prejde-li mi¢ brankovou c¢aru béhem nebo po signalu.

Tretina nebo zdpas skoncCi vZdy zdrover se zacdtkem signdlu.

4. Pokud se mic¢ dostane do branky, aniz by presel brankovou caru zepredu.
5. Pokud brankar hodi mi¢ jinak spravnym zpusobem primo do souperovy brany.

Vzhledem k tomu, Ze toto neni povaZovdno za prestupek, bude hra obnovena
vhazovdnim. Aby byla branka uzndna, musel by mic teCovat jiného hrdce nebo vybaveni
jiného hrdce.
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6. Nasméruje-li Utocici hrac v poli tmyslné mic vozikem a ten se dostane do brany po té co
se dotkne jiného hrace ci vybaveni jiného hrace.
ProtoZe toto neni povaZovdno za prestupek, bude hra obnovena vhazovdnim.

7. Skoruje-li druzstvo, které se provinilo béhem odlozeného vylouceni.
Trest musi byt vykondn a hra obnovena vhazovdnim.

8. Odrazi-li se mic od rozhodciho primo do brany.

Bézné béhem celého utkdni je rozhodCi povaZovdn za soucldst hraci plochy, ale v tomto
pripadé by se jednalo o podstatnou vyhodu.

29



Signaly rozhodcich

aoi. Zastaveni E;aéu fTime-cut -
{napnuté prsiy jedné kolme na dlar drhe ruky)

B02. Vhazovéani
(pfediokil obou pa?l horizonféine, diang rukou
Searem dold) '

803. Rozehrénf N
{ruka ve smgre hiy, dfafi smdrgm k hist)

Zastaveni casu (time-out), vhazovani, rozehrani
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804, Volnj dder
{paZe horzontding ve simdru hiry, diart dofid)

805. Vyhoda
{PaZe va smarit iy, diaf Sikmo nahiors smérem
i hAAt)

806, Trestné stfilen

Volny uder, vyhoda, trestné strileni
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807. Odlazené vyloudeni /
{ OdloZéné trestné stffleni

BOB. Vyloufani f Osobni trest
{pafe vortikding, prety ukazuji podet minut, 13
minul se znadi rukow sevienou v pési)

809. Vylougenl do konce utkani
{paZa vertikding}

Odlozené vylouceni, vylouceni - osobni trest, vylouceni do konce utkani
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004, Vysoks hokelka
fryznadit drenf Rokeky)

gi5. Hra hokejkou pod soupefovym vozikem
{olart Siking hahon)

806, Hakovani .
{prodiokil hovizontding, vyznadil drZeni hokeky)

Vysoka hokejka, hra pod souperovym vozikem, hakovani
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907, Nedovolers vralan|
fsignal miZe byt provaden jednod rukou)

003. VraZeni z4dy do scupere i
fpofaseviend rucs diandmi nahory, prediokll
tdhnout dozadi) '

909. Hrubost
{pdah k sobd)

Nedovolené vrazeni, vrazeni zady do soupere, hrubost
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§17. Nesprdvng vyhoz . )
{obd pradiokii Forizontding dlanémi k sobd)

214. ﬁpnmE provedené rozehréni nebo velny Gder
{paZe proli sméru vy se nad hlavou
Zndnd ve sprdviy smér fry)

Nespravny vyhoz, spatné provedené stridani
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915, Hra v leis
fofzst chait)

420, Hra rudou
{dlan Sikmo nahor)

92, Hra hlavou
felfan rrky na‘dele)

Hra vleze, hra rukou, hra hlavou
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522, Bpaing sti{dan{
frotace obou plediokll)

828. Opakovand prestupky -
{177 ey rukou]

@24, Zdriovéni hry

Spatné stridani, opakované prestupky, zdrzovani hry
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925. Nesportovni chovéni

Nesportovni chovani
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